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Idealizada e criada pelo Académico Professor
Antonio Meneghetti como forma de promover o
humanismo e o bem-estar publico, a Fundagao
Antonio Meneghetti de Pesquisa Cientifica,
Humanista, Cultural e Educacional (FAM) preserva
e perpetua o patrimoénio fisico e intelectual de seu
Patrono. Instituida em 29 de janeiro de 2010, tem
sua sede no Centro Internacional de Arte e Cultura
Humanista Recanto Maestro, no municipio de Sao
Joao do Polésine, no Rio Grande do Sul.

Ao longo dos anos, tem ampliado sua atuacao,
impactando milhares de vidas por meio de
projetos a servico do social, comprometidos com a
formacao integral de criangas, jovens e adultos ao
longo de toda a vida.

Como forma de integrar as acgdes culturais,
educacionais, sociais e de cunho cientifico, a FAM
estabelece trés grandes programas - Cultural,
Educacional e Social; Centro Internacional de Arte
e Cultura Humanista Recanto Maestro e Difusao
da Ontopsicologia. Cada programa é responsavel
por diferentes projetos, que se conectam e se
interligam, gerando impacto e resultados
sustentaveis, atuados localmente, mas com
possibilidade de replicagao e repercussao global.

Fundacao como

rmAcCao

Impactando milhares de vidas por meio de projetos a servi¢o do social

Projetos de
acao social

85

18.149

Pessoas impactadas
diretamente

Municipios
Beneficiados
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de Apoio a Projetos
Culturais e Educacionais
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Um projeto que comegou sem saber quais propor¢oes
tomaria e o quanto impactaria na vida de muitas
pessoas, o Edital de Apoio a projetos culturais e
educacionais iniciou em um momento delicado, de
muitos desafios, incertezas e provocagao para agir e se
reinventar. A Fundacao Antonio Meneghetti lancou o
Edital como modo de instigar e estimular uma solucao
para a retomada da educacdao no momento
pos-pandemia no ano de 2021.

Com os surpreendentes resultados da | Edicao, em
2022, a FAM trabalhou auxiliando aos educadores,
pessoas fisicas e juridicas para que tirassem seus
projetos do papel e colocassem em acao com o
objetivo de dar continuidade a esse projeto e de tantas
outras boas ideias e sonhos oriundos da sociedade.

Ao longo dos dois ultimos anos, percebendo os
resultados positivos das agdes e a transformacao na
vida de todos os envolvidos, a FAM aposta em 2023 no
lancamento da terceira edi¢ao, ainda mais preparados
para receber e apoiar mais projetos, fortalecendo o
engajamento dos participantes a alcancarem além do
que idealizaram. Esse caminho no decorrer de trés
anos resultou hoje no projeto Formar para transformar
que tem como missao dar continuidade ao edital, mas
auxiliando na formacdo das pessoas, por meio da
gestao de projetos.

2021

, | Edital de apoio
< g‘ de projetos educacionais da
Fundagdo Antonio Meneghetti.

17.000

. Pessoas
impactadas.

54

Projetos
aprovados

2022
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Sociedade em acao:

apoio a projetos culturais e educac

Projetos
aprovados

12.610

. Pessoas
impactadas.




Visitas in loco

A eqguipe da FAM tambeém presta
suporte realizando visitas na institu-
icao em que acontece o projeto para

lLncerramaento

das inscricées

Projctos
contcmplados

Dos projetos analisadaos pela

Acompanhamento

e suporte na gestdo dos Projetos

Entrega do relatorio
final de atividades

[.Linha do

O Edital recebeu 179 Durante todo © ano a FAM dis-

No segundo semestre

projetos inscritos, sendo comissao avaliadora, 45 proje- ponibiliza de uma equipe prepa- . = g
B ' que destes 162 Projetos tos foram contemplados para rada para supervisionar, auxiliar ggtggw%g'é’egrgx'maeagg?e?;?;ggsdg o projeto deve apre-
atenderam a toda a do- realizacac das atividades ao e fiscalizar a execugao de todas i ey 63‘; eps oificas sentar  a ultima
< cumentagao exigida ongo do ano as atividades propostas pelos SRESESR ' prestacao de contas e
do geompanhamento e execucdo dos Projetos pelo Edital e passaram - projetos. entrega final do

relatorio de atividades
IMpresso e encader—
nado.

para a fase das entrevis-
tas online,
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[Lancamento
do Il Edital

Workshop

Conectando ideias, criondo possibilidades

Banca de qualilicacao: ASSESSOTiA
A0S Projelos

pela Banca de qualificacao para
entrega do resultado

Apresentacao
de relatorio

e primeira prestagao de contas:

Encontro Formativo
Culftural e Educacional
Formacdo por meio de Acao Social

A Fundacao torna
publico o Il Edital de
Apoio a Projetos com
o objetivo de incenti-
var a implementacao
de projetos Culturais
e Educacionais be-

A FAM oferece aos responsaveis pelos pro-
jetos contemplados um Workshop de pla-
nejamento e orientagoes para execugao
dos projetos, bem como a assinatura do
Termo de Responsabilidade.O objetive do
encontro € a troca de ideias e experiéncias
entre os participantes.

35 entrevistas, a FAM divul-

ara a fase
anteg um
por pi

tise em cada area de

O responsavel pelo projeto deve
alimentar um relatério de desp-
esas e execucao das atividades
propostas no decorrer do perio-

A FAM dispde de momento para um
acompanhamento exclusivo e indi-
vidual pela comissao avaliadora para

Para o encerramento do Edital a FAM
promove um encontro formativo com
neficiando priorita- do que & monitorado mensal- ajustar e melhorar ainda mais o re- a apresentacao dos resultados al-

riamente criangas e mente pela FAM. sultado final do projeto. cancados ao longo do ano pelos proje-
jovens. tos participantes da edicao.

atuagao do Edital.
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{ncentive a

[ so de Teenologia como recursos no 7 =3.\ Ciéncia e
processo de inclusao escolar lccn()logla

“‘Destaco a importdncia deste tipo de aprendizado pois além de envolver a

O projeto consiste em promover a inclusio dos 3 S, crianga, vocé estimula ela a pesquisa porque ela vai ter que pesquisar para
alunos que recebem atendimento educacional espe- L\ N : poder fazer os jogos e depois a felicidade de apresentar aos colegas o jogo
‘ \ que foi feito por ela é uma forma que todos saem ganhando, todos aprendem

brincando”. E uma forma de incluir o Miguel com a turma, a socializa

cializado proporcionando o acesso a recursos tecno- g
uma forma também foi trabalhada.”

logicos que viabilizem a acessibilidade e uso de tec-
nologias assistivas na educacéo.

o d

Com isso, os alunos tiveram a oportunidade de de- Ana Paula Vargds Atic SHCEUREREEEEEEE

senvolver habilidades por meio da producao de
jogos pedagdgicos digitais e puderam compartilhar

esse conhecimento com seus colegas de classe, pro- “A sala de recursos com esse projeto teve um resignificado para eles e 0s

movgndo assim um cu;lo de aprendizado colaborati-  _ o demais colegas. A empolgacdo da professora Jordana, que incentivou, acre-
vo e inclusivo no ambiente escolar. ; o ditou e estd ajudando na divulgacdo do projeto para todos da escolaé par
. nos um motivo de muito orgulho e satisfacdo.”

Silvinha Rodrigues, Diretora da e cola.
s

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

EDUCAGAODE 10 REDUCAODAS
QUALIDADE DESHUALDADES



Gamilicacao
¢ Fundamental

O projeto nasceu com duas metas principais: a revi-
talizacdo do espaco da sala de informatica educativa
dainstituicdo e o desenvolvimento de atividades mul-
tidisciplinares integrando os mundos fisico e virtual
para recompor aprendizagens fragilizadas pela pan-
demia.

A partir do uso de metodologias ativas, por meio de
jogos , os alunos tiveram a possibilidade de criar
mundos virtuais utilizando o software Minecraft
Education Edition, representando problemas reais e
buscando intervir para sua solucao. Ainda aprende-
ram conceitos basicos de algoritmo e programacao e
colocaram em pratica o desenvolvimento de um apli-
cativo mobile que possibilita o autogerenciamento
em relacdo as tarefas escolares.

Responsavel pelo Projeto:
Publico alvo:

“nsino Fundamental

Numecero de Beneliciados:

300
NMunicipio:

Ciéncia ¢
=. [ ccnologia

i

“Por-conta do projeto a estrutura da sala melhorou muito. Jd o Minecraft
Education ajudou muito no nosso aprendizado, pois tem contetidos de diver-
sas matérias como Matematica, Ciéncias, Esportes, tudo na forma de. jogoﬁ
contribuindo com a escolarizacdo dos alunos”. \:Qs*""}

Aluno Samue{‘,_-;" ano

“Eu achei um. projeto muito legal, por ser algo diferente e que ndo é comum

se ver em escolas. Tivemos a chance de conhecer coisas novas comoa progra-

macdo que pode vir a ser bastante ttil no nosso futuro”, N ( ¥ i)
| N |

Aluna Tha uany, 8°ano. /

o

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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incentivo a

Te Exprees: . 54 Cicncia e
[ IJXI){]& '?(S\:.}l . e j ['cenologia

“‘Sou professora de culturas e tecnologias digitais e percebi que minhas

0 I:"'UJem‘ Te SXprcsaihia Tech’, dgselnvolwdo no alunas se tornaram mais interessantes ao participar e fazer uso dos recursos
espaco da Radio Fala Ciep, tem por objetivo preparar do Projeto’

os alunos, por meio de recursos tecnoldgicos, a desen- / - - Prof®. C[ﬁ?k@
volver habilidades de comunicacéo, socializacao, criti- [ |
cidade, engajamento e protagonismo nas situacdes in- '

terativas e reais presentes no cotidiano de cada um.

Através de entrevistas com ex professores, diretores
e alunos , o projeto realiza uma roda de conversa T
transmitida pelas redes sociais nas noites de quartas- | ‘Meu filho é aluno da professora Dirlene e com a participacdo no Projeto
-feiras, na qual os alunos aprendem a se tornarem pro- | I notei melhora no seu desempenho postural”. .
tagonistas das suas proprias vidas. N | : ~ : < Juliana Manarin, mae de alun;

y

——

Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

B = EDUCAGAODE REDUCAO DAS

H ( 'H| )OI ]-\ii-ll \'(_‘I I)(_‘[() Pl'(_)].(_‘l(_ ): I ey ; 9 Prodeto contr i O G
Prof? L >ne da Rosa Flores QUALIDADE 10 Sseiinines

Numero de Beneliciados:

1.500

Municiplio:

e




[niciacao a Programacao ¢ a

Robotica ProRob

O Projeto Iniciacdo a Programacao e a Roboética, foi ideali-
zado para oportunizar aos estudantes o estudo ao universo
da linguagem e sistemas de programacao, por meio da pro-
gramacao e criacao de projetos.A iniciativa visa incorporar
recursos tecnoldgicos como ferramentas de apoio ao pro-
cesso educacional.

No decorrer do projeto, os alunos tiveram a oportunidade
de aprimorar suas habilidades, assimilando conhecimentos
por meio de pesquisas cientificas, elaboracao de recursos,
construcdo de materiais e aplicacao de solucdes tecnologi-
cas para aresolucao de problemas. Esses desafios abrangem
contextos escolares, ambientes virtuais, questées ambien-
tais e outros temas pertinentes, proporcionando uma abor-
dagem pratica e abrangente a aprendizagem.

Responsavel pelo Projeto:
Publico alvo:
Numero de Beneliciados:
45

Municipi

O:

7 '=" Ciéncia ¢
=) Teenologia

“Esse ano, estou desenvolvendo um projeto baseado em um Sistema de RFID.
Ele serve para aumentar a autonomia no ambiente escolar. Neste trabalho,
utilizamos bastante a impressora 3D, quanto a cortadora a laser, para fazer
a parte externa do projeto. Agradecemos a FAM por nos disponibilizar esse
recurso e ter nos ajudado tanto em nossos projetos como os demais eoleg
da robética.” -

Aluna Vanessa Monteirfjg/!j ]

“Os recursos nos possibilitaram construir as pecas do nosso trabalho, é uma
bela aquisi¢do para o ProRob, ndo somente agora, mas também para o
futuro. Meu projeto € um podcast que estd disponivel no Spotify para divul-
gacdo do projeto da robotica da escola e também de um projeto de com-
preensdo de dados, onde pretendemos executar um jogo em uma plataforma
de desenvolvimento do Raspberry. " .

Aluna Vanessa Monteirt

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

EDUGAGADDE
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PROGETO EDUGAGIONAL

INIGIAGAD A PROGRAMAGAO
€ A ROROTIOA

PROJETO
_DESTAQUE

PROJETO DESTAQUE
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EB‘_E?) [ctodologias
[novativas

O Usode jogos na estimulacao ¢ socializacao de eriancas : .
o de jogos na estimulacao ¢ socializacio de crianca de Ensifio Aorendoger

alcndidas pela Educacao Especial

"A iniciativa do projeto de levar os jogos e as propostas utilizadas com as
&Y, criancas da Educacdo Especial para dentro da sala referéncia se mostrou
O projeto surge da necessidade de proporcionar as 1 L muito positiva. Porque assim, todas as criancas puderam desfrutar dos bene-
criancas com diagnostico e/ou em avaliagdo neuroldgica . ' ficios desses jogos e compartilhar os conhecimentos entre os colegas.|...] E
de Deficiéncia, Transtorno do Espectro Autista e Altas } para as criangas da turma que sdo atendidas pela Educadora Especial, deu
Habilidades/Superdotacao, acompanhadas pelo AEE, : - para perceber que eles demonstraram seguranca e autonomia nessas propos-
jogos e materiais pedagogicos diferentes daqueles ja - - i e tas em grupo, por ja estarem engajados com essas atividades no AEE, o que
utilizados na sala de aula comum, ou sala de referéncia, AN % foi muito positivo.”
como utilizado na Educacio Infantil. : Prof®. Vanessa Agne

A oferta desses materiais no AEE, visa o enriquecimen-
to do ambiente de aprendizagem das criancas atendidas
e, principalmente, a estimulacédo, de forma IGdica e di-
vertida, de funcdes essenciais para seu desenvolvimento
e aprendizagem, como atencdo, memdria, raciocinio,
percepcdo visual, concentracdo, linguagem, entre
outras.

‘A organizacdo da intervencdo e atencdo dedicada as criangas foi significati-
va e contribuiram para a proposta ser bem sucedida. Percebi o interesse das
criancas em participar e encantamento com os jogos escolhidos que eram de
acordo com a realidade da turma e contribuiram para desenvolvimento
motor e cognitivo™

; it Prof?. Teolides Klimeck
Responsavel pelo Projetos rof . Teolldes LG

O Projeto contribul com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

Publico alvo: ol

7 Edt

Numero de Beneliciados:
140

Municipio:




[InspirArte

Projeto InspirArte apresenta como proposta a utiliza-
cdo de diferentes recursos e metodologias a fim de ex-
plorar e estimular a criatividade e expressao das crian-
cas de forma ludica materializando suas interpreta-
¢Oes, suas emocoes, além de ser um espaco de possibili-
dades e de se auto expressar, de comunicar positiva ou
negativamente seus pensamentos e sentimentos e
ainda potencializar suas habilidades.

Com adiversidade de materiais adquiridos por meio do
projeto, os alunos tiveram a oportunidade de usufruir
de diferentes materiais e assim ampliar suas capacida-
des artisticas.

Numero de Beneliciados:
65

PIO:

B‘?) [ctodologias
Inovativas

de Ensino Aprendizagem

"Adorei as aulas, principalmente as de fotografia porque desde pequena
olhei meus avés fazendo fotos e trabalhando com isso".

Aluna Julia Margo Soares Freese, 2° Ano.

"Acho muito legal mexer com a massa de biscuit e inventar coisas com ela.
Também amei aprender como tirar uma foto legal”.

Aluna Antonella Sangoi Neu, 2° Ano.

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

EDUCACADDE
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Descobrindo

a Geogralia

O projeto visa a utilizacdo de jogos e materiais basicos
para a sala de aula, tornando-os instrumentos para o
desenvolvimento dos contetdos programados na disci-
plina de geografia, proporcionando também, a interdis-
ciplinaridade.

Com a aquisicao de jogos, como por exemplo: quebra-
-cabecas, dvds, planetario do sistema solar, bem como o
uso deste material em sala de aula proporcionou mo-
mentos de aprendizagens significativas, e acima de
tudo, momentos de muita interacao entre os alunos da
escola, além de maior facilidade na compreensao do
contetdo.

Responsavel pelo Projeto:

Numero de Beneliciados:
59
Municipio:

™

EEE]E) [ctodologias
Inovativas

de Ensino Aprendizagem

‘0 projeto Descobrindo a Geografia é um projeto muito bom para desenvol-
ver a aprendizagem, conhecer lugares, aprender coisas novas. Vocé se diver-
te muito com os colegas. Uma atividade incrivel, me divirto e aprendo cada
vez mais”.

Aluna Estefany Ellen Dumke.

“Eu gostei muito do uso de jogos nas aulas de Geografia, pois deixa a turma
mais unida e o contetido é assimilado de forma mais fdcil".

Aluna Laura Domann.

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Aquecedor de agua com energia solar.

utilizando material reciclado, uma proposta inovadora

Este projeto surgiu com a proposta de inovar as aulas
de ciéncias, envolvendo os alunos ao estudo das fontes
energéticas e sua relacdo com o desafio da crescente
producao de plastico, que resulta em acimulo de polu-
entes. Diante dessa problematica, surge a necessidade
de promover a reciclagem de materiais, repensar o con-
sumo e aprimorar o descarte adequado.

Como resposta a essas questdes, desenvolveram um
aquecedor utilizando materiais reciclaveis, destinado ao
ambiente escolar. Além disso, buscou explorar a criacao,
o trabalho em equipe, a administracdo e a socializacao
entre os colegas. O projeto visa também demonstrar aos
alunos que é viavel construir uma rede de aquecimento
energético de baixo custo e sustentavel, destacando a
importancia de praticas ambientalmente conscientes.

R( S[)()ll%‘l\( I 1u lnl IUJ( 10O

TIUT 1'|f.

Numero de Beneliciados:
180
\|lII1|{ ||}|n

Bﬁﬁ\lclod()lodms
[Inovativ:

de Ensino Aprendizagem

“Em minha opinido foi uma excelente experiéncia para nés como alunos colo-
car o contetdo aprendido em sala de aula em prdtica. Foi muito importante,
pois foi um beneficio para a escola. Acho importante trabalhar novas formas
de energias sustentdveis. Nossa escola serve de exemplo para outras escolas
do municipio adotarem novas formas de energia sustentavel".

Aluna Sabrina Poloniato Faccin

“E um projeto muito bom além de esquentar a dgua com o calor do sol ndo ne-
cessitando de energia elétrica ainda é fabricado sua maioria com material
recicldvel, garrafas pets e caixas de leite vazias, sendo estes materiais
muitas vezes descartados incorretamente jogados na natureza causando po-
luicdo, época de muita chuva entupindo bueiros e corregos provocando
ainda mais alagamentos nas grandes cidades. Também é muito vdlido pois os
alunos podem construir nas suas proprias casas residéncias ou passar a ideia
do projeto para amigos, familiares e vizinhos”.

Alan Feder.

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Inlancias cm movimento:

circuitos motores na Educacao Inlantil

O projeto Infancias em Movimento foi pensado com o T L
objetivo de oferecer espacos e tempos com recursos para . A BN B AN 4
interacao e brincadeiras, sabendo que o brincar é o modo % ) der N
pelo qual a crianca aprende, é espontaneo, é auténtico e
envolve o corpo como um todo, seus movimentos e senti-
dos que vao sendo aprimorados diante das interacoes, ex-
ploracdo de movimentos e desenvolvimento de habilida-
des fisicas e motoras.

Por meio do projeto organizou-se de forma lidica acbes
pedagdgicas para desenvolver as habilidades de coopera-
cao, lideranca, competicao, equilibrio, agilidade, percep-
cao do proprio corpo no espaco, suas possibilidades, limi-
tagdes e potencialidades, Neste contexto, a escola
assume um papel ainda mais importante através de suas
proposicoes e possibilidades de enriquecimento de
aprendizagens e acesso aos conhecimentos.

Responsavel pelo Projeto
4 lll)lu 0 alvo:

Numero de Beneliciados:

Municipio:

Eé&?)[( lodol()qlas
[novative

de Ensino Aprend.'zcgem

“Esse projeto é maravilhoso... um projeto de exceléncia para o desenvolvi-
mento das criancas. As criancas se desenvolvem brincando . Meu filho € au-
tista e essas aquisicoes sdo de extrema importdncia para o desenvolvimento
dele. Obrigada Fundacdo Antonio Meneghetti”.

Franciane da Rosa, mde de aluno.

“O Projeto é muito importante para o desenvolvimento e aprendizado das
criangas, onde elas podem ter novas experiéncias, conhecer novas brincadei-
ras e principalmente aprenderem juntos sobre coletividade, amizade, com-
partilhamento...Obrigada a todos pelo empenho e carinho com nossas crian-

»

cas”.

Simone Guimardes, Mde da Aurora.

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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EB‘_E?) [ctodologias
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de Ensino Aprendizagem

Um mundo de descobertas:

os bebes aprendendo com jogos. interacoes ¢ brincadeiras

‘A aquisicdo dos materiais pedagdgicos através do projeto da FAM sdo de
grande importdncia no trabalho do professor com as criancas, pois 0s
mesmos visam estimular o desenvolvimento infantil, auxiliando no desenvol-
vimento cognitivo, motor, na socializacdo entre as criangas, bem como na
imaginacdo enquanto brincam.”.

Este projeto tem por finalidade oportunizar atividades ludi-
cas com recursos pedagadgicos, jogos e materiais para uso es-
pecifico da faixa etéria das criancas atendidas nas turmas de
Bercario.

Pl

TR

A proposta pedagodgica da escola oferece ambientes segu-
ros, desafiadores e ludicos, integrando o cuidar e o educar,
fomentando praticas educativas respeitosas e incentivado-
ras para que as criangas pequenas aprendam a cada dia.

Professora e mae Adriana Pfeifer.

.. . s ) “O projeto trouxe para este Educanddrio recursos para trabalhar de maneira
As atividades propostas sao uma continuidade do Projeto: que conseguissemos alcancar as individualidades dos nossos alunos, objeti-

"Bebé que brinca € bebé feliz! Revitalizacao dos espacos df e vo do projeto. Inovou mais uma vez com brinquedos, jogos e materiais em
brincar nos Bercérios da EMEI Pastora Liane Béeck Schmitt”, \ SR calodaaiilan

contemplado no 2° Edital de Projetos FAM - 2022. ' Diretora Janine Schlesner.

Responsavel pelo Projeto: N, Desenvolvimento Sustentdvel da ONU.
= : EDUCAGAODE
QUALIDADE

Hnma

Numero de Beneliciados:

30

Municipio:

D~
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Mesa Digital Interativa como Recurso Pedagogico
na Inclusiao dos alunos cm atendimento educacional especializado,
estimulando. acreditando ¢ potencializando habilidades ¢ capacidades

A Mesa Digital Interativa adquirida para realizacdo do
projeto é um instrumento que impulsiona as praticas peda-
gogicas, visando estimular e potencializar o desenvolvi-
mento de alunos com deficiéncia inseridos no ambiente es-
colar.

Essa tecnologia passa a integrar as atividades cotidianas,
sendo empregada tanto em atendimentos individuais
quanto em pequenos grupos. Além disso, torna-se acessi-
vel a todos os alunos da escola, uma vez que oferece uma
variedade de jogos pedagdgicos e interativos.

Responsavel pelo Projeto:
Pr a

Numero de Beneliciados:
220)
Municipio:

A

@?) [ctodologias
[novativas

de Ensino Aprendizagem

“O projeto € um avango em vdrios aspectos, configura-se em uma metodolo-
gia atrativa para as criancas, aliando conhecimento e tecnologia. Traz a
oportunidade de um contato efetivo com uma ferramenta moderna e criativa
nas formas de desenvolver as habilidades necessdrias aos educandos, para
que alcancem autonomia e também autoestima no processo de aprendiza-
gem, levando em conta suas necessidades e ou dificuldades especificas”.

Micheli Mariel Decian de Pellegrin, Supervidora.

“Acredito que essa ferramenta tecnoldgica trard muitos beneficios, como ati-
vidades diversas e divertidas, jogos qualificados e que podem contribuir, ex-
pandir os conhecimentos e auxiliar aqueles alunos que possuem dificulda-
des de aprendizagem”

Mara Lucia Bandeira Rodrigues, professora.

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Inovativas

de Ensino Aprendizagem

Atividades de Equoterapia: e e A EﬁﬁMClOdologlaS

tma proposta interdisciplinar
de ensino ¢ aprendizagem

“Arthur, tem 5 anos. Tem se mostrado animado com a Equoterapia. Tenho
_ - : certeza que ajudard ele tanto na parte motora, melhorando a parte de coor-
O foco da Equoterapia é a utilizacdo do movimento tri- : o — 3 ' ' ,Q_ denagdo, conscientizacdo do proprio corpo e melhor equilibrio, quanto emo-
dimensional do cavalo, utilizando-o como instrumento * cional tendo mais seguranca e confianca em si e no proximo.”

terapéutico, promotor de ganhos fisicos e psiquicos aos : = vl A .

sujeitos que a praticam. A s Ly Nathalia Bulsing , mde de aluno.

Seu objetivo principal é desenvolver habilidades de
atencao, concentracdo e memoria, abrangendo curto,
médio e longo prazo, especialmente em criancas e
jovens. Essa abordagem contribui significativamente
para o desenvolvimento e aprendizado desses alunos,
proporcionando uma integracao interdisciplinar e com-
plementar ao ambiente educativo.

“Acreditamos que com a estimulacdo dos movimentos , teremos uma melhora
das funcoes motoras e consequentemente na autoestima e aprendizado dos
nossos alunos”,

I i - . —
] trae |

o

Prof? Loiva Callonti Huff.

I{{ g"I JOINISAN( | I ) ]( ) I 1'( .'-‘I(. | O P8 oo St et oy RS M b : O Projeto contribui com os Objetivos de ; h
- _ - 5l ol i fack- . ) o Desenvolvimento Sustentdvel da ONU e
—C a c b e i EDUCAGAD DE \:- .‘t

L
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Pll.l__:[. ?__l-;_i(“ alvo: r ' '3. = .. o _'_\ ;j |!!I| — | -
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Numero de Beneliciados: | F g oammiass -4
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Talentos Musicais:

protagonismo atraves da arte musical

O projeto Talentos musicais promoveu um con-
curso de talentos musicais para criancas e adoles-
centes abrangendo as categorias infantil e adoles-
cente, nas modalidades instrumental e canto. A
iniciativa buscou estimular o desenvolvimento
fisico ao aprimorar habilidades musicais.

Além de proporcionar aos alunos o desenvolvi-
mento psiquico, promovendo expressao, autono-
mia e comunicacado. Na esfera mental, o projeto
preocupou-se em criar oportunidades para desen-
volver ordem, harmonia e organizacao, incenti-
vando os participantes a compreenderem suas ca-
pacidades musicais e desafiarem-se ao mostrar
sua arte ao publico.

Responsavel pelo Projeto:

Numero de Beneliciados:

1.000
Municipio:

Eg‘,:\ [(‘lodol()qla.s
Inovative

de Ensino Aprend.'zcgem

‘A proposta desse projeto no nosso municipio foi muito bom, além de desper-
tar o interesse e o entusiasmo na participacdo, também trabalha o vocabuld-
rio, relacoes afetivas, criatividade, memorizacao, produtividade, melhoran-
do de modo geral o rendimento escolar desse aluno”.

Vanessa Drescher, Supervisora Escolar

‘A proposta do projeto festival de talentos incentiva o protagonismo de
nossos jovens e criancas, dando oportunidade para despertar seus talentos,
além de desenvolver vdrias habilidades como um todo.”

Candida Cristiane Liidtke Ferreira, Supervisora Pedagdgica

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

SAODEE
BEM-ESTAR
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Acolher:

Tceatro como lorma humanizada de aprender

O projeto foi desenvolvido com a proposta de aprimorar a qualida-
de de ensino, atendendo a necessidade de reavivar a motivacgao dos
estudantes pos-pandemia. Foram oferecidas atividades extracurri-
culares aos alunos dos anos finais da Rede Publica Municipal, utili-
zando o teatro como meio de acolhimento e integracdo. O enfoque
visava ndo apenas preencher alacuna educacional, mas também pre-
parar os alunos para uma educagdo mais humanizada, promovendo
autoconhecimento e ampliacao de horizontes.

As aulas ministradas envolveram oficinas com técnicas corporais,
teatrais, vocais e percussdo. Como resultado, o projeto realizou a
peca teatral "Sentimentalmente”, trabalhando com os alunos como
identificar os sentimentos e como lidar com eles, além de passar
essa mensagem para o publico. O objetivo geral ficou claro: ampliar
conhecimentos e preparar os alunos para a vida, empregando o
teatro como ferramenta central nesse processo.

Responsavel pelo Projeto:

Publico alvo:

Numero de Beneliciados:
50

Municipio:

Eg‘,ﬁ) [ctodologias
Inovativas

de Ensino Aprendizagem

“Observo que o Projeto Acolher, promove ndo sé a inclusdo, mas também a
socializagdo dos alunos no ambiente escolar de forma produtiva. As ativida-
des desenvolvidas vdo além das técnicas teatrais e musicais, pois o trabalho
com os alunos tém a funcdo de integrar, socializar ideias, desenvolver a
aprendizagem de forma ludica. Toda essa prdtica desenvolve também a ma-
neira do aluno expressar suas emocoes, levando ao conhecimento de si
mesmo, ajudando ao mesmo tempo a superar a timidez, desenvolvendo a
imaginacdo, a memorizagdo, o vocabuldrio, etc. Tudo isso faz com que 0s
alunos tenham um desenvolvimento integral como um ser humano transfor=
mador da sociedade por meio da educacdo”

Professor Renato Tolfo

“E urgente que se pense em formas de acolhimento e integracdo para que mo-
tivacoes novas aparecam transformando vidas que irdo somar para nossa so-
ciedade, buscando ampliar conhecimentos e preparando-0s para a vida e
para uma educacdo humanizada atraveés do teatro.”

Professora Daiane Soccal

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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de Ensino Aprendizagem

Jardim Sensorial Tiaraju

X ‘O Jardim sensorial serd um espaco inclusivo, onde todos poderdo desfrutar
Buscando implementar iniciativas que fortalecam o U2 ) RS © .y da na?u‘reza e da paz ?“‘? 0 ambiente ird propor‘cionar. Zerd drea de plantas

espaco fislco escolar, com dindmicas inovadoras, desen- : > . g VI aromadticas, plantas tdteis , plantas com cores vibrantes”.

volveu-se o projeto “Jardim Sensorial Tiaraju”, uma ideia WP . " ,

que liga o trato com ervas, plantas medicinais, mudas e ' ) o ‘ ! : Kamlla MOesSIg Rl

flores com o desenvolvimento de diversas habilidades ; o,

para os alunos beneficiados.

Um espaco ao ar livre foi revitalizado para possibilitar o
trabalho com  a inclusdo, possibilitando explorar os
sentidos como visao, audicao, tato, paladar e olfato, re-
lacionados ao desenvolvimento sensorial. Um espaco
que favorece também o relaxamento e o desapego em re-
lacao aos objetos eletronicos.

‘O projeto Jardim Sensorial surgiu como uma inovagdo na prdtica pedagogi-
ca da escola, visando a experiéncia de toda a Comunidade Escolar, bem como
das outras escolas do municipio, num ambiente agraddvel e que desenvolva
a percepcdo atraveés dos sentidos, a valorizacdo da empatia e do espaco na-
tural.”

Luiza Maria Pereira Vargas

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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de Ensino Aprendizagem

Padaria dos Sonhos

O Projeto Padaria dos Sonhos, é um projeto Social e Edu-
cacional onde em uma unido de esforcos entre a lIgreja
Evangélica Assembléia de Deus, a secretaria municipal de
assisténcia social de Ivora e o Cras com o patrocinio da - . “No projeto Padaria dos Sonhos eu aprendi muita coisa com o professor, as
FAM, ensina de forma voluntaria, técnicas de panificacao, | receitas novas, eu gostei do curso’.
confeitaria e salgados para adolescentes em situacao vulne- - Aluna, Fernanda Bertoldo.
ravel, proporcionando a capacidade de produzir receitas '
tanto em casa, como para comercializar de forma empreen-
dedora ou de conseguir se inserir no mercado de trabalho.

Durante as aulas,além de toda a aprendizagem técnica, os
alunos puderam explorar seu autodesenvolvimento como: . - " “Fui aluna do primeiro ano do projeto, e agora sou auxiliar do projeto. O pro-
autonomia, auto estima, concentracao, lideranga, entre : jeto é uma forma muito boa de ajudar e ensinar os jovens. Dando oportuni-
outras habilidades que contribuem para o desenvolvimento : ) 1.4 dades e ensinando como € bom ter uma forma de ganhar seu préprio dinhei-
tanto pessoal quanto profissional. : ro. E muito bom mesmo.”"

Aluna , Ariane Meneses dos Santos.

Responsavel pelo Projeto:
: O Projeto contribui com os Objetivos de
= / -- Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

Fc npaio Fernandes
SAUDEE EDUCAGADE
BEWESTAR QUALIDADE

Publico alvo:

fe | I.' I

Numero de Beneliciados:

12
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Antucapaciismo:

Com a finalidade de explorar um tema pouco conhecido e
tratado nas escolas é que surgiu o projeto Anticapacitismo,
pela necessidade de falar, de mostrar, e acima de tudo de in-
formar, que a pessoa com deficiéncia, deve ser vista nao
pelo viés da sua incapacidade, mas pela compreensao equi-
vocada da sociedade baseada na produtividade.

Por isso, o projeto buscou proporcionar aos estudantes
atividades divertidas e a criacao de materiais educativos

para ensinar sobre respeito e que € importante aprender a
conviver com as diferencas de maneira positiva.

I\( sponsavel e lo P m]( 0;
- o de

Publico alvo:
Numero de Beneliciados:
100

Municipio:

EB‘_L’?\I( lo(lol()gla.s
[novativa

de Ensino Aprend.'zogem

"E preciso respeitar as pluralidades existentes dentro dos mais diversos es-
pacos e através de atividades prdticas e inclusivas, podemos desmistificar a
questdo do preconceito”.

Prof®. Rita de Aquino

“O Projeto Anticapacitismo é muito importante e deve ser trabalhado em
todos os momentos, em todos os contextos, pois todos tém o direito de convi-
ver harmonia, independente de sua deficiéncia’.

Prof®. Patricia Sonego

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

SADDEE 4
BEM-ESTAR IlUMH!ﬁD(




O projeto buscou desenvolver e intervir na linguagem atra-
vés do brincar simbdlico e direcionado em consonancia com
as demandas atendidas no Centro Pedagdgico Educacional
Especializado, que possui como perspectiva o atendimento
multiprofissional, sendo a equipe composta por Assistente
Social, Educadora Especial,Fonoaudidloga, Psicélogo, Psico-
pedagoga e Terapeuta Ocupacional.

Para atingir o objetivo proposto o projeto preocupou-se na
revitalizacdo da sala de AEE, bem como na compra de brin-
quedos e materiais pedagogicos, necessarios para trabalhar
a estimulacao da linguagem precoce dos alunos tanto em
atendimentos individuais quanto coletivos. A abordagem
inovadora promove a inclusdo dos alunos em ambientes es-
colares, destacando o papel do brincar como facilitador do
desenvolvimento integral.

Numero de Beneliciados:
80
Municipio:

Incentive a leitura e
desenvolvimento cognitivo de

AaCriancas e
J LS e 3
<= Jovens

“Inicialmente este projeto possibilitou intimeros beneficios através da
compra de materiais, brinquedos, que visam a estimulacdo precoce das
criancas, sendo individual ou coletiva’,

Lourdes Maria da Motta

“Gostaria de agradecer muito ao Projeto e a Fundacgdo Antonio Meneghetti,
pois com a aquisicdo dos brinquedos, tem nos ajudado muito nas terapias da
Mari”

Lourdes Maria da Motta

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

SAUDEE EDUCAGADDE
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Revitalizacdo de:

Lspacos

[. Tempo de Brin
Publicos
O projeto contemplado surgiu com a ideia central de pro-

mover a adequacdo e revitalizacdo de um espaco ja ex-

istente na escola transformando-o em um ambiente atrati-

VO € Seguro para 0s pequenos.

Portanto, com a soma de esforcos de pais, alunos, equipe di- & 2ot ) e, / /’
retiva e apoio de parcerias foi possivel transformar em um e /8 '_-"fe.;:' g

espaco para brincar com seguranca, e adequado para a real- s G 2 TR " "Achei lega _-a’}dera do projeto de cercar a pracinha ali onde os pequenos vao
izacdo de atividades e brincadeiras que estimulam o desen- O - - - < * brincar porque tanto fica protegido para eles e a gente fica mais tranquilo

volvimento das criancas desde pequenas, pois o brincar é | ey - em casa sabendo que 05 nossos pequenos estdo num lugar seguro e que € um
essencial para os desenvolvimentos cognitivo e motor. =3 - > lugar so para a idade deles.”

Leilane Centa,m

Para a concretizacao desse objetivo foi realizado a con-

strucao da cerca aoredor da pracinha, a comprade brinque- e _ e8]
4 T = M—h‘—%ﬁb&:&h" By "‘."h : - .'.r_. 2y .
dos e também o plantio de flores para decoracgao do espaco, e I 5 B S WS o

e assim os pequenos puderam fazer o usufruto deste
espaco.

Re \1)()11\-
O Projeto contribui com os Objetivos de
3 Desemo vimento Sustentdvel da ONU
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O projeto, originado na disciplina Projeto de Vida, busca
concretizar umainiciativa importante para o Colégio Estad-
ual Coronel Pilar, a tdo sonhada revitalizacdo da biblioteca
escolar, tornando-a mais acessivel e organizada para alunos
e professores. Para isso, foram realizadas melhorias e reor-
ganizacdo do espaco.

Além disso, a iniciativa inclui a contacao de histérias por
alunos do Ensino Médio aos estudantes dos Anos Iniciais. O
projeto também visa criar um Clube de Leitura como es-
tratégia eficaz paraincentivar aleitura e promover o cresci-
mento intelectual, contribuindo para um ambiente propicio
ao desenvolvimento educacional e cultural na instituicao.

Respons:i

| Eva

Numero
750
Mui

Santa

Revitalizacdo de

Publicos

“Pra mimm o projeto foi algo muito bom e benéfico para a escola pois nés estd-
“vamos precisando de uma biblioteca e de algo para fazer nas aulas de PV,
adoro trabalhar na organizacdo da biblioteca e ver como ela estd ficando”.

Al I

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU

4 e
|

20 de nov. de 2C



Qualilicando a

Devido a crescente demanda por atendimento educacional
especializado na escola, o projeto pensou em estratégias
para atender os alunos da Escola Rural Coronel Chananeco.
Com base nas politicas nacionais, a Sala de Atendimento
Educacional Especializado foi equipada, proporcionando
acesso a recursos tecnoldgicos e pedagdgicos para os
alunos com necessidades especiais.

Para concretizar o objetivo, o projeto investiu na aquisicao
de equipamentos e materiais especificos, fomentando o
ensino colaborativo por meio de jogos pedagoégicos. Adi-
cionalmente, atividades inclusivas foram promovidas nas
salas regulares, contando com a participacdo ativa das
familias.Essas iniciativas ndo apenas buscaram suprir as de-
mandas imediatas, mas também visam promover um ambi-
ente educacional mais inclusivo e acessivel.

Responsia

Muni

Revitalizacdo de
Lspacos
Publicos

_..;Eaz falta._nak .éscol‘as e faz fm‘ta pois nem todos tém esta oportunidade. Sou

grata pela educadora especial envolvida e comprometida”.

Joseli Nascimento, m

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Visando transformar os espacos da EMEI Bela Vista em am-

bientes atrativos para estimular a criatividade e curiosi-

dade das criancas, o projeto realizou a revitalizacao de

areas com sombrite para protecédo solar, azulejos lavaveis : _

nas paredes para atividades de pintura, mesinhas e cadeir- ' - ~ A S S S ——
inhas para diferentes atividades artisticas. O objetivo é '

proporcionar um ambiente colorido que promova a ex- - .

pressdo, descoberta e interacdo das criancas com as artes ' : 'E 6timo trabalhar em uma escola onde se pode observar que o objetivo

p|a’sticas na Educagéo Infantil. » principal € 6 bem comum das criancas."

Como resultado, o muro da frente da escola e o hall de en- g N Guilherme de Souza §
trada também foram transformados com novas cores e de- ' '

senhos infantis, enquanto a inclusao de bancos coloridos

tornou esses espacos ainda mais convidativos. A iniciativa

ndo apenas atendeu as necessidades das criancas, mas

também proporcionou ambientes exploratérios que pro-

movem o bem-estar, a aprendizagem e a ludicidade.

Responsas |
D , e : . _ Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
/ : d - EDUCACADDE
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Magia do Bril

A Escola Gabriel Brenner, ciente das necessidades dos
alunos em situacao de vulnerabilidade social, implementou
um projeto de revitalizacao da pracinha escolar, buscando
proporcionar um ambiente ao ar livre adequado para o de-
senvolvimento infantil.

O projeto incluiu a substituicao de brinquedos danificados,
pintura, aquisicao de novos elementos e envolvimento da
comunidade para o embelezamento. O resultado alcancado
foi acriacdo de um espaco inovador e acolhedor, promoven-
do ndo apenas a socializacdo e o desenvolvimento cogniti-
vo, mas também incentivando a participacao ativa da comu-
nidade na educacdo e bem-estar das criancas.

l’l’ll')!‘

ancas a

Numero

Revitfuiiza;ée:-de_.
lkspacos
Publicos

"ﬁ pmcmha da escola estd um ambiente aconchegante e um ambiente

'seguro'para nos e para 0s pequenos , temos assim uma maior motlvacao
em trabalhar e de levar os pequenos até o espaco. Antes da r

a pracinha ndo oferecia seguranca para 0s pequenos pois suas bi

eram precdrias e poucas variedades de brinquedos , hoje tudo adaptado
para os pequenos com vdrias op¢oes de recreacdo no espaco pringipal-
mente a casinha que as criangas gostaram muito”. _/j'

Prof? Karen Souza da Silva

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ON'U
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Revitalizacao does

a comunid oalrro calicara

Visando melhorar as oportunidades de esporte e lazer na
escola, o projeto surge como resposta a necessidade de re-
vitalizacao do patio escolar. A proposta inclui o conserto de
equipamentos, criacdo de ambientes atraentes para es-
portes e lazer, incentivando a comunidade a se apropriar do
espaco escolar como parte do ambiente urbano. - /

Com o recurso adquirido foi possivel preparar uma quadra ) :
de areia e iluminacao possibilitando o uso para jogos como: “"Quero agradecer a vocés pela enorme ajuda e que sem o auxili
volei, futebol, futevolei, entre outros. A iniciativa propoe 1 ndo teria sido possivel realizar nossa tdo esperada e sonhadajqt
ambientar a comunidade a escola, oferecendo um ambiente - : esportes de areia e caixa da saltos para o atletismo’.
escolar propicio a prética esportiva, lazer e interacdo coma _ . : -
natureza, contribuindo para o bem-estar da comunidade, - 4 : Claudius Cezimbra'Cruz
promovendo o sentimento de pertencimento e incenti- :
vando o cuidado com o patriménio publico.

Responsavel

Bl £ II' 1™ r e
Prof. Claudius O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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: B8 4 " a w R’evftaliza:_-;éb_;dé:f _.
rendendo - o [lspacos
5 " | | Publicos

O Projeto propoe transformar seu ambiente educacional

em um espaco mais adequado para criancas em vulnerabili- : _

dade social. O objetivo é melhorar um espaco ao ar livre ' . Y i ( -
para proporcionar um ambiente seguro e recreativo, e ao . ' / /

mesmo tempo em que melhora a visibilidade da escola na . d/ . |

comunidade. % | - ,“’.. "“Brincar é fundamental, as criancas se desenvolvem e crescem. O Projeto
L, _ ' " édegrandevalia para a Escola, assim que concluido tenho certeza que serd

Como resultado o projeto realizou a implementacdo de N A ™ um belo lugar de recreagdo.”

contra piso, grama sintética e sombrites, proporcionou = Al gV

areas de recreacao com sombra. O resultado almejado é . TS > S y | Rosicléia Pereira Figueiredo
oferecer as criancas um espaco mais apropriado para o L . T ERa N 5 N

lazer, contribuindo para a qualidade do atendimento e pro-

movendo o interesse em cuidar e preservar os espagos pu-

blicos da escola.

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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O projeto focalizou a revitalizacdo bem-sucedida da antiga

Escola General Osorio, que desempenhou um papel impor-
tante na histéria da comunidade ao longo de quase 100
anos. O espaco, anteriormente usado apenas como mesa
eleitoral desde o fechamento da escola em 2006, foi reno-
vado para atender as caréncias locais, incluindo consertos
estruturais, pintura, troca de forro, substituicdo de vidros e
a construcao de banheiros acessiveis.

A iniciativa foi motivada pelo desejo de preservar a
memoria afetiva da comunidade, proporcionando um ambi-
ente vital para encontros educativos, atividades recreati-
vas e eventos comunitarios.O projeto transformou com
sucesso a antiga escola em um ponto central para o desen-
volvimento da comunidade, atendendo desde criancas até
as geracoes que contribuiram para sua construcao, unindo
passado e futuro em prol do bem-estar coletivo.

Respons:)

e

‘atificante estar participando da revitalizacdo da antiga Escola
0rio que € quase centendria. A comunidade estd sempre pronta
pra ajudar nas atividades. Além disso, fizemos algumas promocoes para
ajudar na realizagdo do projeto, onde também reavivamos algumas
tradicoes locais e a comunidade também ajudou, doou e participou. E um
projeto bem vdlido, porque nos dias de hoje poucos ddo importédncia a val-
orizagdo da historia. Também agradecemos a Fundagdo Antonio'Me
tti por nos ajudar com valores e orientacdo para realizar esse

Elcir Aureo/B

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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X "Entendo como de extrema importdncia termos o processo de relagdo das
O projeto buscou promover no espago pedagogico a saude ' ' - criangas com os diferentes ciclos da vida a partir da horta escolar. Compre-

mental e a sustentabilidade com a manutencao da Horta Es- : endo que, para além de problematizar a questdo alimentar, que desenvolve

colar e Comunitéria, baseada em principios agroecoldgicos. . a partir do ato de plantar e colher, a consciéncia prdtica da alimentacao

Além das atividades de melhorias e manutencéao, a horta se _ sauddvel, a vivéncia das criancas na horta escolar também propfcm que

tornou um espaco pedagogico, onde os alunos participaram : elas construam a consciéncia ecolégica da importdancia des dif

ativamente de todas as etapas, desde o plantio até a colheita. seres vivos para a vida no planeta."

Esse envolvimento pratico permitiu a integracdo de conhe- ' 3 Juliana de Almeida Costa,mae de aluna.

cimentos sobre o cultivo de plantas alimentares tradicionais,
medicinais e de ornamentacao, promovendo uma compreen-
sdo abrangente dos temas trabalhados. O projeto, fundamen-
tado na Educacao Ambiental e na Alfabetizacdo Ecoldgica,
destaca-se por sua abordagem inovadora, visando a constru-
cdo de uma sociedade mais consciente e sustentavel.

“Durante este ano procuramos trabalhos vinculados a natureza e seus re-

cursos com a alfabetizacdo, foi um trabalho gratificante para alunos e pro-
fessores. E as contribuicoes externas vieram a somar a esse trabalho que
levou nossos alunos a uma profunda reflexao sobre tudo o que realizaram
na nossa horta." "Durante este ano procuramos trabalhos vinculados a na-
tureza e seus recursos com a alfabetizacdo, foi um trabalho g :
para alunos e professores. E as contribuicoes externas vieram a
esse trabalho que levou nossos alunos a uma profunda refle
0 que realizaram na nossa horta.”

Respons:

Angela Tonetto,

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Nossa cscola m T e |
: < Al s A o e p Hall o - "o, e Educort;d.o _
] e na escola Rui Barbosa P L T B LA mbicental
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Com o intuito de proporcionar um ambiente mais acolhe-

“Este projeto tem sido de suma relevancia para nossa escola e também para a
dor, promovendo a consciéncia ambiental e responsabilidade comunidade, pois vem de encontro com a sensibilizagdo e conscientizacdo
por meio de praticas sustentaveis, o Projeto “Nossa Escola Y 4 . sobre a questdo do lixo e também da preservagdo do meio ambiente, desper-
mais Alegre” realizou iniciativas que envolveram os alunos - : : tando a consciéncia dos estudantes por meio de agdes prdticas”.

| g ——

da escola e toda a comunidade local. '
Prof® C Liber = @ o
Portanto, a proposta inovadora buscou revitalizar o patio «’«i}'
por meio de acoes educativas sustentaveis, integrando diver- ‘: :
sas areas do conhecimento para conscientizar a comunidade E }‘p“ _
escolar sobre a importancia da preservacao ambiental. Além e

disso, uma campanha de conscientizacao visou a valorizacao
do espaco publico, conectando as acdes ambientais a mudan-
ca de atitudes na escola e comunidade e a geracédo de renda
por meio da reciclagem. Os resultados alcancados evidencia-
ram uma transformacao positiva no ambiente escolar, pro-
movendo uma maior consciéncia ambiental entre os estudan-
tes e a comunidade.

"Este projeto tem contribuido para a conscientizacdo da comunidade escolar,
pois executa acoes que visam a melhora da qualidade de vida, além de desen-
volver habilidades nos alunos, os quais contribuem com a comunidade local.
Esse projeto estd mobilizando acoes de todas as turmas da Escola, tornan
escola mais alegre, acolhedora e sustentdvel”

Marcia Appel Borges, diretora da escola.
Respons:as
vani [ ; 4NN e ol O Projeto contribui com os Objetivos de

Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Aquecimento

O projeto propds a construcao de placas solares utilizan-
do materiais reciclaveis para aquecer a agua da cozinha da
escola, buscando aliar a conscientizacao ambiental com a
necessidade pratica da instituicdo. A proposta foi trans-
formar residuos em algo util, promovendo praticas susten-
taveis e gerando conhecimento que poderia impactar além
dos muros da escola, contribuindo para beneficios sociais
e ambientais na comunidade.

A metodologia do projeto envolveu etapas como pesqui-
sa bibliografica sobre energia limpa, busca por modelos de
aquecedores solares com materiais reciclaveis, aquisicao

de materiais necessarios, construcao dos modulos de
aquecedores e analise dos resultados.

R( xponw"

Numero

Muni

Parc

Educacao

t.’ Ambicntal

“E um projeto muito relevante para a comunidade escolar pois ird beneficiar
todos o0s alunos da escola. Além disso, trabalha a conscientizacao ambiental
através da reciclagem de produtos que iriam poluir o Meio Ambiente. Por isso
é vdlido e cabe a nés pais darmos o apoio necessdrio nas campanhas de reco
mento de materiais realizados pela escola.”

"A experiéncia de construcdo das placas foi uma ideia inovadora e sustentavel
para a nossa escola. A construcdo levou diversas tardes trabalhosas,cansati-
vas mas de muito aprendizado que se resumem na concretizacdo da constru-
¢do e funcionamento das placas.” -
Mathias Reis e Nic

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Scmeando

O projeto surgiu da necessidade de um contato direto com
a natureza servindo como meio facilitador para desenvolver
aspectos emocionais, sociais, intelectuais e fisicos. Tendo
como importante objetivo resgatar independéncia, autono-
mia, autoestima e autoconfianca dos alunos.

Assim, o trabalho com a horta proporcionou a vivéncia no
nosso laboratédrio vivo utilizando diversas atividades didati-
cas. As reflexdes e acoes inerentes ao cotidiano dos alunos

estimularam o cultivo de hortalicas, colaborando assim para
uma educacao sécio-ambiental.

Respons:

Numero di

Mun

%’:’Ambientalﬁ

“Eu achei o projeto muito interessante, pois além de ter atividade ao ar livre, é
bastante interessante, trazendo bem estar e dando uma diversificada nas
aulas. Eu fui convidado para participar do projeto da irrigagao rta, j

eu ganhei na feira de ciéncias da minha escola.”

Aluno,Henrique Petry Estrella

“Construir a estufa foi um trabalho desafiador em prol da acdo social. Fiquei
feliziem contribuir com a escola.”

Francisco Luciano H

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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"Eu amo trabalhar com essa parte ambiental na escola. Ter a oportunidade de
contribuir com esse projeto é maravilhoso. Vivenciar o envolvimento das cri-
ancas nessas tarefas de mexer com a terra, plantar, cuidar é espetacular, é

grandioso"

Com o propésito de ensinar a educacao ambiental de
forma interdisciplinar e lidica, o projeto jardim na escola,
teve a iniciativa de dar vida a um espaco inutilizavel por
meio de técnicas de paisagismo e jardinagem, transformou __ _ S5
o local em uma pequena horta realizando plantio de flores =au W - N A A 3
e temperos, promovendo simultaneamente estudos ambi- S, b A e Prof* Juliana A
entais e praticas educativas dinamicas para as criancas.

Ao longo do ano letivo, as atividades diarias incluiram
limpeza do terreno, preparo do solo, plantio e cuidados
continuos. A abordagem interdisciplinar e pratica do pro- &,
jeto enriqueceu o aprendizado dos alunos, possibilitou o : < "Eu gostei de ajudar a fazer a horta com as garrafas de pet na escola. Foi diver-
contato com a natureza e contribuiu para a con- : tido também e as plantinhas estdo muito bonitas”.

scientizacao ambiental, refletindo em uma experiéncia es-

colar mais completa. Aluna do 5° ano - Franchesca Rampe

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Translormar para inc b Ly Ambicnal

Pensando em PFODOFCFOHBF um ambiente d.e. recreacao e S : “E gratificante ver os alunos tendo a oportunidade de participar de
uma horta acessivel aos atendidos e seus familiares, a APAE : AR todas atividades sem nenhuma barreira, sendo muito importante o
de Agudo implementou o projeto Transformar para Incluir. e ! Y _ T engajamento da comunidade com a Instituicdo."

A iniciativa revitalizou uma area de lazer desativada, pro- : B ET . e VBT TN Laércio Dani
movendo inclusdo, integracdo e destacando potencialida- OB Pt W, L) e X L 4

des individuais, enquanto resolveu questdes de acessibili- RS M | S G ("

dade, incluindo a aquisicao de uma rampa e adequacoes nos e Pl KA S Wl = :

espacos, proporcionando melhor qualidade de vida e enga-
jamento com a comunidade.

O projeto integrou \{aIOI’ES.SOClalS e ambientais, focando Pyomdll, oo _ “Estd sendo uma experiéncia maravilhosa participar deste projeto,
na conservacao do meio ambiente como um bem comum es- | B b W\ ¥ ) foi possivel trabalhar a autonomia e o trabalho em equipe entre os

. o =% i\ ¥ . | .- .
sencial, resultando em beneficios para todas as pessoas AU Y B jovens.”
com deficiéncia atendidas. oo ' i | ,-
e S o 1 et pe T Prof® Etiane Kemmeric
w /| -

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Abelhas ll(l[l\(lsﬂ

O projeto teve como propésito promover a conscientiza-
cao ambiental e preservar as abelhas nativas sem ferrao,
ressaltando sua relevancia na polinizacao e na producéao de
alimentos. Para isso, foi desenvolvido um livro ilustrado, di-
recionado aos alunos da educagao infantil e do ensino fun-
damental.

Como parte das iniciativas, os estudantes beneficiados ti-
veram a oportunidade de vivenciar de forma pratica ao ex-
plorar o habitat dessas abelhas e participar de atividades,
como a contacao da historia do livro, no Centro Estadual de
Diagndstico e Pesquisa Florestal em Santa Maria. Essas
acoes enriqueceram a experiéncia educativa ao proporcio-
nar uma imersao na biodiversidade presente nos bosques
do Centro de Pesquisa.

Respons:

o Fundamen

Educacédo

t.w\mblcntal

"0 projeto com as abelhas sem ferrdo foi desenvolvido pelas turmas de
maternais (mista) Manha e tarde. Foi uma 6tima oportunidade para
nossas criancas investigarem sobre a natureza e suas relacées com o ecos-
sistema. Foi possivel compreender a importdncia das abelhas em nosso
cotidiano (com a polinizacdo), bem como possibilidades com o mel e seu
uso medicinal. A comunidade escolar se engajou com o proje ]

buindo diretamente com a produgdo de um melipondrio

Carina de Souza, Diretora da EMEI Boca do Mot

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentéwl da ONU
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Educacdo Socioambiental e Fiscal

O Projeto Semeadores do Amanha apresentou como obje-
tivo promover a conscientizacdo e acoes cidadas desde a in-
fancia, visando a construcao de valores fundamentais para
uma convivéncia harmoniosa e a preservacao do meio am-
biente.

Como resultado alcancado abrangeu melhorias na qualida-
de de vida dos cidadaos, através da integracdo de praticas de
educacdo socioambiental em atividades cotidianas como a
criacdo de ambientes culturais para incentivar a leitura, re-
vitalizacdo de uma area verde, o cultivo de hortalicas na
escola, e oficinas de capacitacao para as familias, enfatizan-
do o empreendedorismo sustentavel.

Essas intervencoes buscaram estimular o sentimento de
pertencimento, o cuidado com o patriménio publico e a pro-
mocao do bem-estar social na comunidade.

Respons:

\lnl

inta Maria

Educacao

%.’ Ambicntal

" Foi-muito bom botar a mdo na massa e doar um pouquinho do meu
tempo para um resultado tdo lindo; sei que é apenas o comego, uma se-
mentinha que precisa ser cuidada e trabalhada, mas que foi de grande im-
portancia para o nosso bairro. Sobre a participacao da nossa Maria, ela
estd adorando tudo, adora mexer na terra e cuidar das plantinhas como se
fossem dela. Ela participou também recolhendo o lixo e isso agucou ainda
mais o sentimento de cuidado com o meio ambiente. E lindo ver ela se pre-
ocupando com a manutengdo do Espaco, toda vez que passamos ela ob-
serva tudo como estd e cuida se hd lixo jogado; o que lhe causa @ '
mento e indignacdo, e também olha as plantinhas se estat

Nibia Chardo,mae de aluna.

"Eu trabalho aqui na Unidade de Satide a mais de dez anos e estou acom-
panhando a evolucdo das obras que o pessoal estd fazendo no entorno da
Unidade e é muito satisfatério e para os colegas também, porque é um
espaco importante, as criancas brincam aqui, a comunidade usufrui deste
espaco, e nos precisavamos de algo pra atrair, pra acolher a comunidade e
as criangas e que trouxesse um ar de educacdo e que colaborasse com a
paisagem e com ambiéncia da Unidade Bdsica de Satide tamb

Nubia Chardo,mae de‘aluna.

O Projeto contribui com os O.b{eﬂWS de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Arborizacao do Esp:

O Projeto prop6s resgatar e incentivar a cultura do plan-
tio e cultivo de hortalicas, frutiferas e produtos de subsis-
téncia, promovendo a conscientizacao sobre a importancia
da preservacao ambiental e o uso responsavel dos recursos
naturais.

Ainiciativa envolveu a compra de mudas de arvores fruti-
feras e hortalicas, assim como a confeccao de sacolas retor-
naveis pelos alunos, oficinas de plantio e cultivo, contando
com a participacao de pais e membros da comunidade esco-
lar, além da colaboracdo de professores, funcionarias e
alunos. O projeto nao apenas estimulou o interesse pelo
plantio sustentdvel, mas também promoveu responsabili-
dades e atitudes de conservacao ambiental e consciéncia
ecologica.

Responsian

) Infantil e Ensi

Numero d
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Muni
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“ O projeto executado é uma busca de novos aprendizados e a descoberta de
novas habilidades dos meus educandos. Neste projeto, procuramos transmi-
tir aos alunos, novos conhecimentos e promover na pratica a sua conscienti-
zacdo sobre a producdo e o consumo de alimentos mais sauddveis e benéfi-
oS para a saude”,

Prof? Janice

"0 projeto é muito importante , porque aprendi mais sobre alimentagdo,
saude , sobre o valor das frutas para meu corpo e vida. Aprendi a cuidar do
meio ambiente , usar adubo natural. Plantar drvores é ndo deixar destruir o
solo, 0 ar, as dguas. E manter a vida de todos nés."

Aluno Saymon Bru

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Rol¢ do Ault

O projeto visa introduzir habitos de higiene pessoal,
promover a conscientizacao sobre aimportancia do au-
tocuidado para a saude e autoestima, incentivando as
criancas a cuidar do proprio corpo.

As atividades foram desenvolvidas mensalmente no
“Dia do Rolé” por meio de videos informativos, distri-
buicdo de kits de higiene bucal, orientacoes exclusivas
para as meninas em pré-adolescéncia, corte de cabelo,
higienizacdo de unhas, entre outras atividades, para
formar alunos mais conscientes e cuidadosos.

Respons:i

Mun

Pinhal

“Como mde, acho o projeto muito bom, pois ajuda as criancas e adolescentes a

Educacao

%':’Anlbicntal

pensarem no seu bem estar visando como um todo (higiene bucal, higiene cor-
poral, aparéncia) assim também elevando a autoestima. O projeto ajuda nos
como pais a incentivar os filhos a terem uma vida melhor. Também com esse
projeto faz com que os alunos que ndo tém condicoes financeiras possam ser
beneficiados com o projeto, que no meu ver poderia ter em todasasescolas.de

ﬁ
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Eliane Brum de Souza,mde de aluna.

T

“Para.mim participar do projeto Rolé do autocuidado é gratificante, pois estou
professora do primeiro ano do ensino fundamental. Quando foi realizada as
acoes percebi a emocdo e o rostinho de felicidade de meus alunos em cortar os
cabelos, pintar as unhas, fazer um penteado. Muitos deles nuncaforam:@o

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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Incentivo @ leiturae
desenvolvimento cognitivo de

. omunidade Quilombola: .g.. Criancas ¢
Visitando o passado para escrever o futuro / & --/ ]O\ Ccns

O projeto surgiu da necessidade do resgate da historia e da ’!
culturada comunidade quilombola Passo dos Brum, localiza- iI‘l !

como moradora da Comunidade Quilombola, foi um momento
rtante para compartilhar a nossa historia como remanescentes

da em Jazidas, terceiro distrito do municipio de Sao Sepé, I"

com a proposta de apresentar os alunos da escola, pois bolas e de grande aprendizagem sobre 0s nossos direftP__s.-’iz
muitos desconheciam a importéancia dos quilombos na for- -
macao da sua historia. l\' Leticia Silva Brum
i ‘-’,r';..
Através desse objetivo, os alunos beneficiados participa- p o

ram ativamente de seminarios, Feira Municipal de Ciéncia,
Arte e Cultura, visitas a Comunidade Quilombola, oficinas
sobre Ancestralidade e capoeira. Também realizaram entre- mos, ndo temos palavras para descrever a alegria que foi esse
vistas e fotografias com os moradores da Comunidade Qui- \ ‘- . - ¢ elogios do dia da integracdo pela comunidade. Esse projeto foi
lombola, o que ampliou o entendimento dos alunos a suas - . I maravilhoso e vai ser muito mais, para nossos filhos, nossos alunos e para=,
raizes e resultou em uma conexao significativa entre a 1 . - LA nos, muita aprendizagem. Vocés deram vida para a Comunidade Quilombo-
escola e a comunidade. i . la, que estava esquecida e que foi lembrada com muito carinho por todos os |
it : professores e alunos". / /
Andréia Santos .
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_ o partir de historias.
brincadeiras e cantigas do tempo da vovo

Este projeto tem como objetivo promover a alfabetizacao

; : s S is as brincadeiras,umas eram do meu tempo. Incentiva as criangas
das turmas, através dainteracao e resgate de histérias, me- -

. i . . , ara sairem dos celulares". g
morias e vivéncias de seus familiares mais velhos (avds) FEI
tendo em vista que a alfabetizacdo é um momento de en- Viréinfa Hoppe
cantamento e descobertas. y
—

A partir deste objetivo, foram realizadas entrevistas com
seus avos, confeccdo de bonecos de gravetos, visitas da
bisavo de um dos alunos que sugeriu brincadeiras e canti- “A alf
gas antigas para as atividades e também compartilhou = \ 0 pportunidade para as criancas desenvolverem seu protagonismo
muitas historias com as criangas, mostrando alguns objetos i o processo da leitura explorando diferentes formas e conexdes com as obras
de valor afetivo. Como resultado de sucesso dessas acoes, \! . e com outras maneiras de ler o mundo. Trazer brincadeiras, histérias e canti-
elaborou-se um livro no qual as criancas narraram de -' ™ : gas de outras geraces como estratégia de alfabetizagdo corrobora com o
forma ilustrada as brincadeiras que aprenderam ao longo : 4 - P sentimento de pertencimento e apropriacdo cultural das criangas esuasfa-
do desenvolvimento do projeto. oy Nt s milias". b’i [ '

5 N ) ‘ -

tizacdo a partir de histérias, brincadeiras e cantigas do tempo da

Carine Wilke, Diretora /
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Y Parreira Ferreira B
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A perspectiva deste projeto foi de produzir materiais
didaticos qualificados de apoio a alunos e professores de
Sdo Sepé para valorizacdo da cultura e histéria local, con-
tribuindo também para dreas como leitura e interpretacao
de texto. Para isso, foram realizadas duas atividades princi-
pais envolvendo muitas pesquisas historicas e participacao
dos alunos na criacdo de um jogo de tabuleiro denominado
“Vocé conhece Sao Sepé?” e um livro infantil chamado “Era
uma vez ...em Sao Sepé”.

A producdo desses materiais resultou em um impacto sig-
nificativo, uma vez que os jogos foram doados a todas as es-
colas do municipio, proporcionando uma ferramenta educa-
tiva acessivel e envolvente para a comunidade. Além disso,
exemplares do livro foram distribuidos as criancas, con-
tribuindo para o fortalecimento do conhecimento local
desde a fase inicial da educacao.

savel pelo Projeto:
.L rof® Fe 2jos Pereira
ublico alvo:

Alunos do Ensino Fundamental

O de Beneliciados:
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, geografia e seu patnmomo Historico" Sl

[ X

Maria Aparecida Tonetto, mde de aluno. /ﬁ
——/ 3 .

s estdo goS‘tando bastante do jogo Por que as vezes. tanto a gente

Prof? Marcela Saldanha '

' O Projeto contribul com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel da ONU
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O projeto propoe trabalhar o desenvolvimento integral
dos adolescentes com baixo desempenho avaliativo e com-
portamental, visando proporcionar aos alunos uma maior
compreensdo de si mesmos, reconhecendo a necessidade
de atividades que evidenciam os potenciais individuais dos
alunos, especialmente em relacao ao seu papel futuro no
mundo do trabalho.

Tais atividades incluiram experiéncias de contato com a
natureza, por meio do cultivo de plantas e hortaligas, lim-
peza e organizacdo do ambiente escolar e grupo de estudos
com atividades de autoconhecimento e reflexdes colabora-
tivas. Resultando na melhora da mentalidade dos alunos
em relacao ao seu papel como individuos sociais e futuros
integrantes do mundo do trabalho, simultaneamente apri-
morando seu desempenho avaliativo.
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Incentive a feitura e
desenmfwmente cognitive de

1brasAP

O Projeto #LibrasAP, surgiu a partir do interesse e curio-

sidade dos alunos acerca da Lingua Brasileira de Sinais (LI- 0 aprendizado delas, como a'se expressar, atencao interacdo e a

BRAS), e a pedido das professoras das turmas do 4° e 5° ano _ _ " socializacdo. Nés como pais damos todo incentivo para que ela continue se
do Ensino Fundamental. ALIBRAS é um importante meio de esforcando. - U

. - P - - |
comunicacao para que haja interacdo entre os surdos e ) /
deles com os ouvintes. 1 _ : Mde de aluno
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A partir disso, foram realizadas aulas quinzenais para as
criancas, nas quais os alunos aprendem sinais basicos de “Queremos deixar aqui nosso depoimento falando sobre a importdncia desse
comunicacao, bem como, musicas para apresentacoes em hossas vidas e nas vidas de todos ao nosso redor! Acredito que
eventos. Também é feito intercambio entre escolas de mu- . m mundo melhor precisamos trabalhar a inclusdo em nossas
nicipios vizinhos e uma parceria com o Coral Municipal da y = : 3 ' cnam;as e que maneira mais linda de estar trabalhando isso! Talvez vocés
cidade. nao tenham ideia da dimensdo desse projeto, mas eu como mde gostaria de
' : salientar que sem duvida alguma esse projeto estd transformando vidas e ird
formar adultos mais sensiveis e empdticos! Aqui em casa minha filha adora
dar aula de Libras pra gente, estd sempre ensaiando, se dedicando e também
querendo repassar o que aprende, e eu confesso que fico admirada com a m-:
teligéncia dessas criancas em aprender tao rapidamente o que l'h?; €5 passa:
do, porque eu particularmente tenho uma dificuldade incrivel.”
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Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
4 Eovcasione

nunidade est

o de Beneliciados:

400
Municipios

Pari LFJ.J'L." UIU S U’



Incentivo @ leftura e
desenvolvimente cognitivo de

& Criancas ¢
& Jovens

o P
aos aidr

O projeto foi idealizado para proporcionar metodologias
inovadoras de aprendizagem aos estudantes da modalidade
EJA, com o intuito de aproximar alunos e professores, incen-
tivando-os ao habito da leitura, pesquisas e buscar continu- j
amente novos conhecimentos, valorizando a continuidade grupo e principalmente porque ganhamos livros que aaompanham;: N
por aprendizagens interativas e significativas, tanto para os a nossa faixa etdria." -‘ y #
estudantes quanto para os educadores. - Alexandro Barcellos Sfock_-.'aluno.-" . f)

f
A iniciativa resultou na aquisicao de livros e jogos pedago- U ' | _// —

gicos, os quais foram empregados na realizagdo de ativida- 3 >
des propostas por professores de diversas areas do conheci-
mento. Além do contetido formal, o projeto também se des-
tacou por desenvolver habilidades como raciocinio logico e
estratégias de aprendizagem, tanto de forma lidica quanto
pedagobgica, proporcionando experiéncias educativas tanto
em contextos individuais quanto coletivos.

celente, pois eu que trabalho em 3 disciplinas, consigo desen-
atividades diferenciadas e vejo que sdo muito proveitosas

unos. E também porque tivemos a oportunidade de trabalhar mterﬂ,
disaphnarmente 6)

0lga Jacks Saleh Professora de Histéria, Geografia e Ensino Religioso
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Sala de Aula

O principal objetivo do projeto é utilizar o jornal como
meio de aprendizagem, despertando assim nos alunos um
olhar critico, bem como, permitindo aos educandos inserir-
-se no contexto informatizado e no mundo, interagindo,
produzindo e transformando, quando possivel e necessa-
rio.

Portanto, sdo realizadas reunides semanais nas quais os
alunos definem as noticias, entrevistas e/ou redacoes de
textos que fardo parte do jornal, fazem a diagramacéao do
texto e entdao a impressao do mesmo. Como resultado, o
projeto proporciona aos participantes o desenvolvimento
de novas habilidades de comunicacao e escrita, bem como o
trabalho em equipe, autonomia e lideranca.

ponsavel pe l()l’m]( 10
Prof? Mauro Raddatz

blico alvo:

omunidade escolar

O de Beneliciados:
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sentacdo: um desafio cheio de emocées! Ver o Paulo partici-
imeira vez Foi muito gratificante saber que ele conclmu tudi-

nho com mu:to sucesso.” 5

e

Maria Bernadette Liberalesso, mde de aluno.

. resenciar todo o envolvimento da comunidade na Semana Na-
C , u'ﬁ,,:lf com Deficiéncia Intelectual e Multipla nos faz repensar o
quanto podemos fazer a diferenca na vida de alguém e o quanto eles tém a
nos ensinar também. Durante as atividades propostas podemos enfatizar a
importdncia da socializacdo destes alunos com outros alunos da rede pub:‘.-
ca e q felicidade dos mesmos durante esta integracdo." f

e

Leécla Brandt.
..-/ .- —
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O projeto surgiu com o objetivo de propiciar a participa-
cao de alunos em atividades pautadas na ludicidade, com
recursos materiais adequados, duradouros e seguros, bus-
cando o desenvolvimento de alunos atendidos da educacao
especial.

Foram realizadas diversas oficinas de producao artistica
e expressao corporal, pinturas em panos de pratos e qua-
dros, e simultaneamente, atividades utilizando jogos e ma-
teriais adquiridos ao decorrer do desenvolvimento do pro-
jeto. Estimulando e contribuindo para o desenvolvimento
corporal e psiquico dos beneficiados.

savel pe lo l’m]( 10O:

O de Beneliciados:
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sentacdo: um desafio cheio de emocoes! Ver o Paulo partici-
imeira vez. Foi muito gratificante saber que ele concluiu tudi-
nho com muito sucesso.” —
Maria Bernadette Liberalesso, mde de aluno.

emos fazer a diferenca na vida de alguém e o quanto eles tém a
nos ensinar também. Durante as atividades propostas podemos enfatizar @

importancia da socializagdo destes alunos com outros alunos da rede publi-

ca e a felicidade dos mesmos durante esta integracao." =y

/
Ledcla Brandt.~

1O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Susten da ONU
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00 da leitura

Este projeto nasce da necessidade de contribuir para a
formacéo de cidadaos criticos e participativos, de incenti-
var a pratica e o habito da leitura desde a infancia, buscan-
do engajar as familias nesse processo que vai além da
escola.

Partindo desse objetivo, foi elaborado o caminhao da lei-
tura, e através deste as criancas, desenvolvem a criticida-
de, a diminuicao do uso de eletronicos, e o lidico, além de
proporcionar um momento de participagao e interacao com
os seus familiares.

nsavel pelo Projeto:
. Tatiane Burin Cancian
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vros temos um momento juntos, com a leitura e discussao

1a da leitura...E uma forma de envolver toda a familia na ativida-

de escolar. contribui para a desinibicdo dos alunos através da contagdo da
histéria referente ao livro."

Ana Dionara Binotto Manfio,mde de aluno.

. 15 vezes, teve a participagdo de toda familia,principalmente da
Kamila e da irma Mirella. Entendo que € bem importante o projeto, pelo fato
de unir, ter que sentar junto com os filhos, tirar aquele tempo para ler junto,
interagir com eles isso aproxima pais e filhos ." “_ ;

Fabiana Leal Pereira, mae de aluno

O Projeto contribui com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentdvel da ONU
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O encerramento das atividades do 3° Edital Sociedade em
Acao reuniu centenas de pessoas no auditério da Antonio
Meneghetti Faculdade, no dia 1° de dezembro de 2023, no
Evento Formativo Cultural e Educacional de Projetos da
Fundacao Antonio Meneghetti. Representantes de 45
escolas da regiao, professores e alunos tiveram a
oportunidade de apresentar os seus cases em um dia que
contou com intercambio de experiéncias, premiacoes e até
a chegada do Papai Noel.

Conhec¢a a novidade de Eosrnarmana
2024 o IV Edital, Formar kl 1" lll%l()l 111¢ Il

para Transformar!
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FUNDACAO
ANTONIO MENEGHETTI

PESQUISA CIENTIFICA HUMANISTA
CULTURAL EDUCACIONAL

www.fundacaoam.org.br
Rua Recanto Maestro n°26 - Distrito Recanto Maestro
Sao Jodo do Polésine - RS | 97230-000
+55 55 3289-1136
Confira nossas redes sociais
@fundacaoantoniomeneghetti
@editaldeprojetosfam




